
Escanea este código QR para acceder a la web del taller y explorar los materiales 

 

1. Por grupos, debéis contribuir en la 

realización de un tablero en Padlet 

subiendo las manifestaciones artísticas 

en el mundo del arte (pintura, teatro, 

películas, esculturas, videos, cómics 

etc.) del mito de Antígona. Deberéis 

incluir, además de una imagen, autor, fecha, lugar y alguna información 

relevante del material que colguéis.  

2. Cada grupo, bajo un seudónimo, subirá esos recursos a la siguiente dirección 

 Padlet “AntigonARTE”:  

https://padlet.com/adrian_martineze/l6bhsg40ajiv  

3. La última media hora de la sesión segunda será para que cada grupo explique 

los recursos que ha encontrado. 

Ejemplos ya subidos: 

 

CULTURA CLÁSICA 4º E.S.O. ACTIVIDAD DE AULA 

 

ANTIGONARTE 

 

Taller de Mitología y Valores Nº de actividad: 3 

https://padlet.com/adrian_martineze/l6bhsg40ajiv

